Clave DH

CAPACITACION LABORAL PARA El
AVANCE EN LA EMPLEABILIDAD
DESARROLLANDO HABILIDADES

ITINERARIO DE insercién

Id Proyecto

C001.0P042

Nombre Proyecto

CLAVE DH

Cddigo del Itinerario de
insercion

Denominacion

Vinculado a certificado

C001.0P042.E051

DISENO DE VIDEO JUEGOS

. NO Cddigo especialidad certificado
profesional
Modalidad formacidn |PRESENCIAL
21:5‘_[’5‘:2 de  gestion|c - - ) c|6N POR TERCEROS, MEDIANTE CONTRATO ADMINISTRATIVO

Ambito territorial

ZONA URBANA DESFAVORECIDA-ZNTS DOS HERMANAS (IBARBURU, COSTA DEL SOL, LA JARANA,
MIRAVALLE, LOS MONTECILLOS, EL CHAPARRAL, CERRO BLANCO)

Colectivo destinatario

DESEMPLEADOS EN GENERAL

N2 de participantes

15

Objetivos

Ensefiar programacion, disefio grafico, modelado 3D, animacién, disefio de niveles y otras
habilidades especificas necesarias para crear videojuegos, conocer como funciona la industria del
entretenimiento interactivo abarcando desde la comprensién de las tendencias del mercado hasta
los roles y procesos involucrados en la creacion de un juego.

CONTENIDO DEL ITINERARIO
, Horas de
Maddulos L
formacion
Introduccién al desarrollo de videojuegos: Fundamentos basicos, historia de los 10
videojuegos, evolucién de la industria y conceptos clave.
Disefio de juegos: Principios de disefio, narrativa, mecanicas de juego, creacion de
personajes y niveles, disefio de experiencias de usuario (UX) y disefio centrado en el 100
jugador.
Programacion: Fundamentos de programacion aplicada a juegos, uso de motores de
juegos (como Unity o Unreal Engine), lenguajes de programacion (como C#, C++), 75
; . scripting, logica de juego y optimizacion.
Formacioén Especifica pting, fog Juegoy op
Graficos y arte: Disefio grafico para videojuegos, arte conceptual, modelado 3D, 75
texturizado, animacion, iluminacién y disefio de efectos visuales.
Sonido y musica: Disefio de sonido, efectos de sonido, composicién musical, 75
grabacion y edicion de audio para juegos.
Desarrollo para plataformas especificas: Enfoque en el desarrollo para PC, consolas,
dispositivos méviles o realidad virtual, adaptando el juego a las distintas 20
plataformas.
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Testing y QA (Aseguramiento de calidad): Pruebas de juegos, depuracién,

. D - . L . 20
identificacion y solucion de errores, control de calidad y experiencia del usuario.
Negocios y marketing en la industria de los videojuegos: Aspectos comerciales,
modelos de negocio, marketing digital, monetizacién de juegos, distribucion y 5
lanzamiento de juegos.
Total duracidn Formacion Especifica 380
Justificacidn de la no realizacién de la formacidn especifica u otras observaciones
Los participantes acreditaran la formacidn en la ocupacion de las practicas
, Horas de
Maddulos .,
formacion
Practicas profesionales no laborales 125
Practica Profesional no|Total duracion Préctica Profesional no laboral 125
laboral Justificacidn de la no realizacidn de la practica profesional no laboral u otras observaciones
. Horas de
Materias -
formacion
Derechos fundamentales de la Union Europea 3
lgualdad de género, igualdad de oportunidades y no discriminacion 3
Formacidn Transversal
Desarrollo sostenible, respecto y cuidado del medio ambiente 3
Total duracién Formacién Transversal 9
. Horas de
Materias -
formacion
Busqueda de Empleo e insercion de los participantes 15
TIC's 15
Habilidades personales 10
Formacion
Complementaria Fomento del emprendimiento y autoempleo 6
Prevencion de riesgos laborales 5
Total duracidn Formaciéon Complementaria 51
% sobre los médulos obligatorios 10%
Tutorias Horas
Tutorias 10

Total horas de duracion

del itinerario

575
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Total dias duracion del Itinerario 115




